2024年黄浦区青少年图形化编程创意设计与制作评比活动

一、指导思想

为了深入贯彻《国家中长期教育改革和发展纲要》培养新时期创新人才的战略思想，积极实践“以人为本”、“德育为先”、“能力为重”、“全面发展”等教育理念，结合信息时代的社会要求和青少年儿童身心发展的特点，进一步推进我区信息教育改革，促进教学信息化建设，展示上海教育的出众成果。拟组织开展第五届黄浦区青少年科技节创意电脑设计与制作评比活动。引导广大中小学生运用现代信息技术手段介绍自己的城市家园，描绘和歌颂美好生活，培养“爱科学、爱生活、爱家园”的美好情操，学习和锻炼创造能力、合作能力以及解决问题的实践能力，营造科学发展、和谐进步的社会氛围。

二、竞赛对象：在校小学、初中、高中生
三、竞赛主题：我的数字生活
四、竞赛要求：
（一）“评选项目”：图形化软件创意设计、程序设计。
作品类别包括：1．趣味游戏类：各类趣味小程序、益智游戏。
2．应用程序类：各应用小程序、小工具、辅助学习工具。
3．管理系统类：管理系统程序。
4. 故事动画类：小动画、小故事

5. 结合硬件制作的创意设计
（二）相关要求
1、作品的主题：我的数字生活
鼓励广大中小学生结合学习与实践活动及生活实际，积极探索、勇于创新运用信息技术手段设计、创作电脑作品，培养“发现问题、分析问题和解决问题”的能力。
2、设计制作要求
使用图形化编程编制的、阐释“数字生活”或传递此类专题信息的作品。可以是管理系统类软件、工具类软件、辅助学习类软件和益智游戏类软件等。

图形化编程软件可以是慧编程、Mind+、Kittenblock、米思齐（mixly）、腾讯扣钉、app inventor等，结合的硬件可以是掌控版，arduino、microbit等主板以及各类传感器，也可以不结合硬件。
作品应充分体现数字技术开放性、交互性和共享性的特征；作品要具有较为明确的设计思想、贴近作者学习生活、并可为社会应用和科技创新服务。

上交作品应包含作品源文件、演示视频（演示视频中建议在片头标明：1.作品名称，2.学校名称，3.作者姓名, 4.指导老师，5.使用的图形化编程软件以及相应的硬件名称和版本），并能在水平分辨率为1024（或以上）像素的显示屏上浏览时，保持整齐、美观。
3.作品制作要求
（1）中小学生应独立设计并创作作品，指导教师可以给予适当的启发和技术指导，但不能直接动手帮助学生完成作品制作。
（2）每件作品的作者为1人；每位作者限报1件作品；每件作品限报1名指导教师。
（3）作品中不能以链接网站或其他网页的内容作为作品的内容。
（4）作品的各级目录（文件夹）和所有文件的命名须采用英文小写字母。
（三）评比指标
	
	内         容
	分 值

	思想性
科学性
规范性
	主题明确，内容健康向上，能科学、完整地表达主题思想，内容切合作者的学习和生活实际，主题表达形式新颖，内容创作注重原创性，构思巧妙、创意独特，具有想象力和个性表现力
	

	艺术性
	反映出作者有一定的审美能力和艺术表现能力，准确运用图形、色彩等视觉表达语言，处理好画面空间、明暗，具有形式美感，构图完整、合理，具有较好的视觉效果，系列作品前后意思连贯
	

	技术性
	选用制作软件和表现技巧恰当，技术运用准确、适当、简洁
	


五、竞赛报名：
1、每校学生参赛作品报送不超过五个，将所有作品统一格式刻录在一张光盘上，完中与九年一贯制学校作品可按学段分别报送，但需严格按规定报送。
2、填报“创意设计主题活动报名表”（见附件一）,由参赛作品作者填写，报电子版。
3、填“创意设计主题活动汇总表”（见附件二），由报送单位统一填写。

六、作品上交截止时间：2024年11月5日22:00前
作品可通过优盘或钉钉交给信息科技老师：徐旭老师或郭婧老师。
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